
10.00-11.15 10.00-11.15

11.30-12.45 11.30-12.45

13.00-14.00 13.00-14.00

10.00-11.15 10.00-11.15

11.30-12.45 11.30-12.45

13.00-14.00 13.00-14.00

10.00-11.15 10.00-11.15

11.30-12.45 11.30-12.45

13.00-14.00 13.00-14.00

10.00-11.15 10.00-11.15

11.30-12.45 11.30-12.45

13.00-14.00 13.00-14.00

10.00-11.15 10.00-11.15

11.30-12.45 11.30-12.45

13.00-14.00 13.00-14.00

20 августа 2023 года 27 августа 2023года

ВЫХОДНОЙ ВЫХОДНОЙ

воскресенье воскресенье

19 августа 2023 года 26 августа 2023 года

ВЫХОДНОЙ ВЫХОДНОЙ

Microsoft Power Point. Защита проекта. Adobe Illustrator. Дизайн для буквицы .

суббота суббота

Microsoft Power Point. Программа подготовки и просмотра презентаций.    Adobe Illustrator. Создание иллюстраций.    

Microsoft Power Point. Презентация "Сказки Братьев Гримм". Adobe Illustrator. Работа с геометрическими фигурами.

Кроссворд по теме "Сказки". Kodu Game Lab. Игра "Кто первый доберётся до принцессы?" .

ВРЕМЯ
Пятница 

ВРЕМЯ
Пятница

18 августа 2023 года

24 августа 2023 года

Microsoft Excel. Основы счетоводства. Kodu Game Lab. Среда разработки 3D-игр.

Возможности программы  "Microsoft Excel" Kodu Game Lab. Знакомство с интерфейсом программы.

25 августа 2023 года

Adobe Photoshop. Создание коллажа "Царевна-лебедь" Blender. Ханс Кристиан Андерсен "Гадкий утёнок". Модель утёнка.

ВРЕМЯ
Четверг 

ВРЕМЯ
Четверг

17 августа 2023 года

Adobe Photoshop. растровый графический редактор. Blender. Создание трёхмерной компьютерной графики.

Adobe Photoshop. Работа со слоями. Blender. Моделирование, скульптинг.

Adobe Illustrator. Иллюстрация к книге Шарля Перро "Кот в сапогах" . Adobe Animate. Анимация колобка.

ВРЕМЯ
Среда 

ВРЕМЯ
Среда 

16 августа 2023 года

Adobe Illustrator.  Знакомство с графическим редактором.  Adobe Animate. Основы компьютерной анимации и видеомонтажа. 

Adobe Illustrator. Основы работы.  Основы работы в Adobe Animate.

23 августа 2023 года

ВРЕМЯ
Вторник 

ВРЕМЯ
Вторник 

15 августа 2023 года 22 августа 2023 года

Работа с текстовым редактором Microsoft Word.                                                  Алгоритм создания игры по мотивам сказки "Снежная королева".

Microsoft Word. Создание обложки для книги Льюиса Кэрролла "Алиса в 

Стране Чудес"
Игра "Помоги Каю найти выход из лабиринта".

14 августа 2023года 21 августа 2023 года

Знакомство. Вводное занятие.                                                                                 

Клавиатурный тренажер. 
Scratch. Знакомство с программой.

РАСПИСАНИЕ ЗАНЯТИЙ РАСПИСАНИЕ ЗАНЯТИЙ
КРЫМСКАЯ КОМПЬЮТЕРНАЯ АКАДЕМИЯ "ШАГ" КРЫМСКАЯ КОМПЬЮТЕРНАЯ АКАДЕМИЯ "ШАГ"

8-11 лет 8-11 лет

ВРЕМЯ
Понедельник 

ВРЕМЯ
Понедельник 

ЛЕТНИЙ КОМПЬЮТЕРНЫЙ ЛАГЕРЬ ЛЕТНИЙ КОМПЬЮТЕРНЫЙ ЛАГЕРЬ

с 14 августа 2023 г. По 25 августа 2023 г. с 14 августа 2023 г. По 04 августа 2023 г.


