
10.00-11.15 10.00-11.15

11.30-12.45 11.30-12.45

13.00-14.00 13.00-14.00

10.00-11.15 10.00-11.15

11.30-12.45 11.30-12.45

13.00-14.00 13.00-14.00

10.00-11.15 10.00-11.15

11.30-12.45 11.30-12.45

13.00-14.00 13.00-14.00

10.00-11.15 10.00-11.15

11.30-12.45 11.30-12.45

13.00-14.00 13.00-14.00

10.00-11.15 10.00-11.15

11.30-12.45 11.30-12.45

13.00-14.00 13.00-14.00

РАСПИСАНИЕ ЗАНЯТИЙ РАСПИСАНИЕ ЗАНЯТИЙ
КРЫМСКАЯ КОМПЬЮТЕРНАЯ АКАДЕМИЯ "ШАГ" КРЫМСКАЯ КОМПЬЮТЕРНАЯ АКАДЕМИЯ "ШАГ"

12-15 лет 12-15 лет

ВРЕМЯ
понедельник

ВРЕМЯ
понедельник

ЛЕТНИЙ КОМПЬЮТЕРНЫЙ ЛАГЕРЬ ЛЕТНИЙ КОМПЬЮТЕРНЫЙ ЛАГЕРЬ

с 12 июня 2023 г. По 23 июня 2023 г. с 12 июня 2023 г. По 12 июня 2023 г.

Работа с текстовым редактором Microsoft Word.                                                  

Форматирование и редактирование текста.
Microsoft Power Point. Квест "Помоги профессору найти  ингредиенты для зелья"

Microsoft Word.  Создние приглашения в школу чародейства и влшебства. Microsoft Power Point. Защита проекта. 

12 июня 2023 года 19 июня 2023 года

Знакомство. Вводное занятие.                                                                                 

Клавиатурный тренажер. 
Microsoft Power Point.  Создание квест-презентации.    

ВРЕМЯ
вторник

ВРЕМЯ
вторник

13 июня 2023 года 20 июня 2023 года

ВРЕМЯ
среда

ВРЕМЯ
среда

14 июня 2023 года

Adobe Photoshop. Основы работы. Создание своей первой игры в Scratch.

 Adobe Photoshop.  Работа со слоями. Scratch. Практическая работа. Поиск предметов в тайной комнате.

21 июня 2023 года

Программирование с нуля. Введение в программирование. HTML/CSS. Структура HTML-страницы. 

Среда программирования KODU. Основы работы. HTML/CSS. Основные теги.                                                               

 Adobe Photoshop. Создание коллажа с магическими существами. Scratch. Практическая работа. 

Практическая часть. Приключение в запретном лесу. HTML/CSS. Работа с изображениями. Создание визитки своего факультета.

ВРЕМЯ
четверг

ВРЕМЯ
четверг

15 июня 2023 года

ВРЕМЯ
пятница

ВРЕМЯ
пятница

16 июня 2023 года

22 июня 2023 года

Adobe Illustrator. Красочный мир векторной графики.  3D моделирование в  3ds Max

Adobe Illustrator.  Основы работы.  3ds Max. Обзор возможностей программы.

23 июня 2023 года

Microsoft Excel. Основы счетоводства. 3D моделирование в  3ds Max.

Microsoft Excel. Формулы и их применение. 3ds Max. Работа с текстурами и светом

Adobe Illustrator. Создание стикеров по фильму "Гарри Поттер" 3ds Max. Создание замка Хогвартс. Часть 1

17  июня 2023 года 24 июня 2023 года

ВЫХОДНОЙ ВЫХОДНОЙ

Microsoft Excel. Учет продуктов кухни Академии Магии и Волшебства. 3ds Max. Создание замка Хогвартс. Часть 2

суббота суббота

18 июня 2023 года 25 июня 2023 года

ВЫХОДНОЙ ВЫХОДНОЙ

воскресенье воскресенье


